
PRAVIDLA SOUTĚŽE HUNT RACE 

CZ VERZE 

1) Závod Hunt Race je definován, jako závod v lovu umělé kořisti “ROBOVRÁNY”. 

2) Pořadatel soutěže poskytuje rovnou letovou plochu, s volným prostorem mimo 

vyznačený přistávací čtverec o rozměrech 100 × 100 metrů, a s laminárním 

prouděním vzduchu. 

3) Pořadatel musí zajistit minimálně dva vysílače výškoměru schopné v reálném čase 

přenášet výšku sokola časoměřiči. Vysílač musí rovněž poskytovat GPS polohu 

sokola, aby časoměřič mohl rozhodnout, zda závod odložit, pokud sokol odletí mimo 

prostor. Druhý vysílač je určen pro dalšího soutěžícího jako záložní při poruše 

prvního. 

4) Pořadatel disponuje přijímačem, který přesně zaznamenává výšku a čas během 

každého letu, a ukládá tato data. 

5) Pořadatel zaznamenává každý let na videokameru. 

6) Soutěž hodnotí alespoň jeden nestranný rozhodčí. 

7) Organizaci soutěžících, zaznamenávání výsledky a jejich předání zajišťuje pověřený 

sekretář. 

8) Do soutěže vstupuje řádně zaregistrovaný tým, který sestává ze sokolníka a pilota, a 

jejich sokol či sokoli. 

9) Pilot je členem stejného týmu jako sokol. 

10) Pilot může létat pro více než jednoho sokola ve stejném týmu, nikoli však pro jiné 

týmy. 

11) Model robovrány dodává pilot, nikoliv pořadatel. Křídla, trup a ocas modelu musí 

být neupravené sériové díly společnosti Wingbeat. Ostatní komponenty mohou být 

upraveny. Vysílač dodává pilot a může být libovolného typu. Přidané peří musí být 

pevně připevněno a nesmí přesahovat více než 5 cm za konec ocasu. Žádná úprava 

nebude povolena, pokud podle rozhodčích představuje riziko zranění sokola nebo 

diváků. 

12)  V zájmu bezpečnosti musí mít robovrána kompletní pěnovou hlavu. 

13) Model robovrány může nést libovolné množství log týmů nebo sponzorů. 



14) V případě poruchy modelu z jakéhokoli důvodu jde o odpovědnost soutěžícího, 

nikoliv pořadatele 

15) Pokud sokol zbloudí a pilot je nucen následně přistát z důvodu vybití baterií v 

robovráně nebo vysílači, je sokol diskvalifikován. Časoměřič rozhodne o startu 

dalšího soutěžícího. 

16) Pokud sokol nedokončí závod do čtyř minut, bude diskvalifikován. 

17) Pokud ztracený sokol nebude stále nalezen, má sokolník dalšího soutěžícího právo 

odmítnout let z důvodu rizika pro svého vlastního sokola. V takovém případě bude 

jeho sokol přesunut na poslední místo letového pořadí. 

18) V případě podvodu soutěžících, nesrovnalosti nebo nejasnosti je rozhodnutí 

rozhodčího konečné. 

19) Standardní přistávací čtverec má rozměry 100 × 100 metrů a je vyznačen rohovými 

kolíky s bílou páskou 30 cm nad zemí, aby pod ní sokol nemohl proletět. Zábrana pro 

diváky musí být nejméně pět metrů za hranicí přistávacího čtverce. 

20) Sokol musí být vybaven oficiálním GPS vysílačem s výškoměrem a soukromým GPS 

vysílačem pro sokolníka. Oficiální vysílač zaznamenává čas závodu. 

21) Uvnitř přistávacího čtverce smějí být pouze sokolník a pilot. 

22) Soutěž začíná tím, že sokolník a pilot stojí uvnitř přistávacího čtverce. 

23) Sokol musí být zastíněn až do zaznění startovního signálu. Řemínky čepičky mohou 

být však již povolené. Jakmile jsou sokolník i pilot připraveni, oba zvednou ruku jako 

znamení časoměřiči. 

24) Časoměřič vydá první zvukový signál a začne se měřit čas. 

25)  V případě nepodařeného startu robovrány je povolen ještě jeden pokus, jen v 

případě, že sokol dosud neopustil rukavici sokolníka. Jakmile je sokol ve vzduchu, let 

je zahájen a nelze jej opakovat. Čas běží bez přerušení. 

26) Jakmile sokol dosáhne vrcholové výšky 120 m, vydá časoměřič druhý zvukový 

signál. 

27) Pilot musí přimět sokola, aby se co nejrychleji vrátil dolů. Jakmile sokol klesne pod 

30 metrů, vydá časoměřič třetí zvukový signál. 

28) Po třetím zvukovém signálu následuje období 30 sekund, během kterého může 

model robovrány dělat cokoli, nesmí však být chycen. 

29) Po 30 sekundách vydá časoměřič čtvrtý zvukový signál. Sokol musí model 

robovrány ulovit ve vzduchu v co nejkratším čase. 



30) Pátý zvukový signál zazní v okamžiku, kdy se sokol dotkne země a drží model 

robovrány. Tím je závod ukončen. 

31) Vítězí sokol s nejkratším časem mezi prvním a pátým zvukovým signálem. Do času 

se započítává povinných 30 sekund mezi třetím a čtvrtým signálem. 

32) Pokud se sokol před čtvrtým signálem kořisti pouze dotkne, ale pevně ji neuchopí, 

závod pokračuje. Pokud ji uloví při nebo před čtvrtým signálem a přistane s ní, je 

diskvalifikován. 

33) Po čtvrtém zvukovém signálu musí být všechny části modelu při prvním dotyku 

sokola nad zemí. 

34) Pilot může použít aerobrzdu. 

35) Pokud robovrána dopadne na zem, aniž by se jej sokol dotkl, je sokol 

diskvalifikován. 

36) Pokud po čtvrtém signálu sokol robovránu  zasáhne, ale pevně jej neuchopí, čas 

běží až do přistání na modelu ležícím na zemi. 

37) O tom, zda sokol při přistání drží robovránu, rozhoduje rozhodčí, který může využít 

zpomalený videozáznam. 

38) Pokud sokol přistane s robovránou mimo přistávací čtverec, připočítává se 

penalizace 30 sekund. 

39) Pokud rozhodčí nevidí přistání mimo přistávací čtverec, určí se čas podle záznamu 

GPS. 

 


